Tanari dtmutaté
Tanulas tanitasa 11. évfolyam
,, Eletfogytiglan”

Megeldz6 foglalkozason megkérjiik a gyerekeket, hogy beszélgessenek a sziileikkel a sziilok
iskolai tanulmanyainak tartalméarél, hosszardl. Kérdezzék meg, szerintiik fontos-e az iskolai
évek befejeztével a tovdbbi ismeretgyljtés.

A termet ugy rendezziik be, hogy 3 csoport szamara iiltetési lehetdséget adjunk.

A foglalkozas céljai:
- a tanulds fogalménak értelmezése,
- az egész életen at tartd tanulds fontossdganak elfogadtatésa.

A foglalkozast bevezeté beszélgetés
Néhdany didk 1-1 rovid torténetet elmesél az otthoni beszélgetéseikbol.

I. Rahangolé jaték

A honlapon foldrajzi targyu, gyorsan jatszhatd, sok hasznos ismeretet tartalmazo jatékot
taldlunk.

Most Magyarorszag varosainak foldrajzi elhelyezkedésével ismerkediink.
https://online.seterra.com/hu/vgp/3306

A harom leggyorsabb feladatmegoldé a IL./2. pontban a csoportok megalakitdsanak iranyitéi
lehetnek.

I1. Ismert emberek gondolatai a tanulasrél — a mi gondolataink a tanulasrol

1.

A gyerekek feladata, hogy telefonjaik segitségével az online térben harom idézetet gylijtsenek
a tanuldsrol

A leggyorsabban elkésziil0 didk felteszi a kezét. Felsorolhatja az dltala gytijtott tanuldssal
kapcsolatos idézeteket és kivalaszthatja, szerinte melyik a legérdekesebb.

Utana megnevezheti, ki legyen az a tovabbi két tanuld, aki ugyanigy felolvassa a gyljtését és
megjeloli a szamara leginkdbb sokatmond6 megfogalmazast.

A hdrom idézetet szamit6gép és projektor, vagy interaktiv tabla segitségével kivetitjiik a
gyerekek szamara.

A kivetitett idézetekrdl kozosen beszélgetiink a gyerekekkel (vélemények, megjegyzések, mas
gondolatok).

A beszélgetés 6sszefoglaldjaként a gyerekek 3-3 fogalmat kiildhetnek okostelefonjaik
segitségével a menti.com-on keresztiil, melyet kivetitiink.

2.
A L. részben leggyorsabb harom didk kozremiikodésével csoportokat alkotunk.

Feladattablak:

MIT JELENT A TANULAS FOGALMA ALTALABAN

MIT JELENT SZAMOMRA A TANULAS AZ ISKOLABAN

MIT JELENT SZAMOMRA A TANULAS A MINDENNAPI ELETEMBEN



A 3 didk a leforditott feladattablak koziil valaszt maganak egyet-egyet, majd a feladat
ismeretében - egymdssal megegyezve — 3 egyenlo részre osztjak a foglalkozas tobbi
résztvevdit, ,,munkatarsakat” valasztva maguk mellé.

A gyerekek csoportmunkdjat timogaté kérdések:

a., Mit jelent a tanulas fogalma az elhangzott idézetek és sajat ismereteid alapjan?
- Az elhangzott idézetek alapjan gylijtsd Ossze mit takarhat a TANULAS fogalma!
- Telefonod segitségével keress online megfogalmazasokat a tanuldsrol!

b., Mit jelent szimomra a tanulas az iskolaban?
- Mit kell tanulnom?

- Miért kell tanulnom?

- Ki és mi segit a tanuldsban?

c., Mit jelent szimomra a tanulas a mindennapi életemben?
- Mit is kell tanulnom?

- Mi hajt engem eldre a tanuldsban?

- Segit engem valaki és valami a tanulsaban?

Az egyes csoportok sz6sz6161 a megadott 1d0 leteltével Osszegezik és kozzéteszik a csoport
véleményét a kapott feladatokkal kapcsolatban.

Az elhangzott vélemények legfontosabb megéllapitasait a foglalkozds vezetdje a
Tablazatl_gyujtes.xlsx-ben, vagy az ene.linoit.com segitségével rogziti.

II1. Lazité jaték

Egy kis lazitds — egy kis matek. Amnézids az igazgato, elfelejtette a széf kodjat. Egyszert
matematikai alapmiiveletek segitségével kinyithatjuk. A jatékkal gyakoroljuk a fejszamolést
és a figyelemosszpontositast.

http://www.okosdoboz.hu/jatek 71d=847

IV. Mit jelent az Elethosszig tanulas (Longlife Learning)?
Fogalmak — gytijtés — értelmezés

Az aldbbi harom lehetdség koziil a foglalkozas vezetdje mindegyikbdl a legfontosabb
részleteket kivalasztva levetiti a gyerekeknek, majd kozosen megbeszéElik a l4tottakat,
hallottakat.

https://slideplayer.hu/slide/16990255/
https://www.youtube.com/watch?v=A6cP4HhcOyg 2:19 Az LLL és az uizleti siker
https://www.youtube.com/watch?v=0nVCuu5bzj8 7:47 Miért tanulunk?

Fontos fogalmak pl:

- kiils6 gazdasagi kényszeritd hatas

- belsé motivacid

- beldt4son alapul6 folyamatos ismeretszerzés



A gyerekek az en.linoit.com és okostelefonjaik segitségével kozosen 0sszegytijtik az LLL
legfontosabb jellemzdit.

A javaslatokat el0sz0r szOban megbeszéljiik, majd minden egyes elfogadott javaslatot a
gyerekek kitliznek az en.linoit.com falitjsagjara.

V. Osszegzés

Feladattablak

ELETHOSSZIG SZERETNEK TANULNTI!
ELETHOSSZIG TANULOK, MERT MUSZAYJ.

MIERT LENNE MUSZAJ TANULNOM ELETHOSSZIG?
3 téma, 3 csoport, 3 vélemény litkoztetése

Az eddigi megnyilvanuldsaik alapjan vélasztunk 3 didkot, akik gondolkoddsmddja
rokonithat6 a feladattdblakon szerepld mondatokkal. A 3 didk - egymassal megegyezve — 3
egyenld részre osztja a foglalkozds tobbi résztvevait, ,,munkatirsakat” vilasztva maguk mellé.
Adott id6 utdn a csoportok sz0szol6t valasztanak, majd a sz6sz6lok a sajat csoport véleményét
képviselve megosztjdk azt a hallgatdsaggal.

Az elhangzott vélemények legfontosabb megéllapitasait a foglalkozas vezetdje a
Tablazat2_gyujtes.xlsx-ben, vagy a gyerekek kozvetleniil az en.linoit.com falitjsdgjan
rogzitik.

VI. Levezeto jaték

Egészséges? Egészségtelen?

Tobb jatékot is tartalmazo gylijtemény. Addig jatszhatnak a gyerekek, mig a foglalkozds
vezetdje megélljt nem parancsol a jatékos tanuldsnak.

Kovetkezo foglalkozas elokészitése
Melyik informaéci6 a hiteles, melyik forras a megbizhat6?
Keress példakat a vilaghdlon a megbizhato, a kétséges, a hiteltelen informacokra!

FONTOS!

A kitoltott Tablazatl_gyujtes.xlsx és Tablazat2_gyujtes.xlsx file-okat, az en.linoit.com
lementett falitjsagjait a foglalkozds befejeztével eljuttatjuk a gyerekek szamara pl. FB
csoport, Google Classrom vagy més feliilet segitségével.



